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หมายเหตุ: สรุปเปนเอกสารประกอบเพ่ือยนยอเวลาในการเรียนรูหลักการวิเคราะหดนตรีตามมาตรฐาน Music 

Appreciation แตวาประสบการณตรงเปนเร่ืองจําเปนและสําคัญกวา Anant 
 
องคประกอบของดนตรี 

ดนตรีเปนศิลปะและเปนวิธีการแหงการสรางหรือทํา  "เสียง"  ใหอยูในระเบียบในดานจังหวะ ทํานอง สีสันของเสียง 
คีตลักษณ  ไมวาดนตรีชาติใดจะตองอยูในพ้ืนฐานตางเหลาน้ีเหมือนกันท้ังส้ิน ในความแตกตางน้ันข้ึนอยูกับกรอบของ
วัฒนธรรมของแตละสังคม ท่ีกําหนดใหเกิดรสนิยมของแตละวัฒนธรรมซ่ึงเปนตัวกําหนดใหเกิดความแตกตาง จนสามารถบง
บอกไดวาดนตรีแตละแบบซ่ึงแตกตางกันน้ันเปนของชาติหน่ึงชาติใดได 
  
1. เสียง  (Sound) 

เสียงเกิดจากการส่ันสะเทือนของอากาศท่ีเปนไปอยางสม่ําเสมอ เกิดเปนเสียงท่ีจัดระบบเรียกขานเปน หนวยเสียง 
(Tone) ได สวนเสียงอึกทึกหรือ เสียงรบกวน  (Noise) เกิดจากการส่ันสะเทือนของอากาศท่ีไมสม่ําเสมอ มีหนวยเรียกระดับ
ความตางของเสียงคือ "เฮิรตซ" Hertz โดยมนุษยจะไดยินเสียงท่ีมีความถ่ีต้ังแตประมาณ 16 Hz ถึง 20000 Hz 

ลักษณะความแตกตางของเสียงข้ึนอยูกบคุณสมบัติสําคัญ 4ประการ คือ ระดับเสียง ความยาวของเสียง ความเขม
ของเสียง และคุณภาพของเสียง 
            เสียงเปนส่ือของนักดนตรี-คีตกวีท่ีใชสรางสรรคผลงานทางดานดนตรี 

การสรางสรรคเสียง สามารถสรางใหหลากหลายได โดยอาศัยวิธีการผลิตเสียงเปนตัวกําหนด เชน การดีด สี ตี เปา 
เขยา ชัก ดูด กวน เปนตน 
            ลักษณะความแตกตางของเสียงข้ึนอยูกับคุณสมบัติ 4 ประการ คือ  

1.1   ระดับเสียง (Pitch)  หมายถึง ระดับความสูง - ต่ํา ของเสียง ซ่ึงเกิดจากจํานวนของความถ่ีของการส่ันสะเทือน
ของแหลงกําเนิดเสียงของเคร่ืองดนตรี 

ถาการส่ันสะเทือนเร็ว หรือความถ่ีของคล่ืนสูง เสียงก็จะสูง 
หากการส่ันสะเทือนชา หรือความถ่ีของคล่ืนต่ํา เสียงก็จะต่ํา 
1.2   ความส้ันยาวของเสียง  (Duration ) เปนคุณสมบัติท่ีสําคัญในการกําหนดลีลา จังหวะ และอารมณ 
1.3   ความเขมของเสียง (Intensity)  คุณสมบัติเก่ียวของกับน้ําหนักของความหนัก - เบาของเสียง ซ่ึงกอใหเกิด

ลีลาจังหวะของเสียงท่ีสมบูรณ 
1.4  คุณภาพของเสียง (Quality)  เกิดจากแหลงกําเนิดเสียงท่ีแตกตางกัน ปจจัยท่ีทําใหเกิดความแตกตางน้ันมี

หลายสาเหตุ เชน วีธีการผลิตเสียง รูปทรงของเคร่ืองดนตรี เปนตน ปจจัยเหลาน้ีกอใหเกิดคุณภาพของเสียง ซ่ึงเปนหลักสําคัญ
ใหผูฟงสามารถแยกแยะสีสันของสียง (Tone Color) ระหวางเคร่ืองดนตรีเคร่ืองหน่ึงกับเคร่ืองหน่ึงไดอยางชัดเจน 
  
2. จังหวะ (Rhythm) 
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เปนเร่ืองของเวลา (Time) จังหวะเปนศิลปะของการจัดระเบียบเสียง ท่ีเก่ียวของกับความชาเร็ว ความหนักเบาและ
ความส้ัน-ยาว ซ่ึงเปนตัวกําหนดเวลาใหเคล่ือนไหวอยางสัมพันธกันระหวางเสียงดนตรีและบทเพลง  

ในเชิงจิตวิทยา อิทธิพลของจังหวะท่ีมีผลตอผูฟงจะปรากฏพบในลักษณะของการตอบสนองเชิงกายภาพ  
ระบบจังหวะ แบงยอยออกเปน 
2.1 จังหวะเคาะ (Beat)  เกิดจากการเคาะและการเนน (Accent) อยางสม่ําเสมอ มีท้ังกลุมจังหวะเคาะท่ีเปนพยางค

คู พยางคค่ี และพยางคผสม 
2.2 อัตราความเร็ว (Tempo)  เปนการกําหนดความชาเร็วของบทเพลงซ่ึงผูแตงเปนผูกําหนด โดยกําหนดกับเคร่ือง

เคาะจังหวะเมโทรโนม (Metronome) 
2.3 ลีลาจังหวะ (Rhythmic Pattern)  เกิดข้ึนโดยการกําหนดรูปแบบของกลุมจังหวะใหมีเสียงเนน เสียงหนัก เบา 

ดัง คอยในตําแหนงท่ีแตกตางกัน เม่ือจัดระบบไดแลวกําหนดเรียกเปน หนวยจังหวะ (Rhythmic Unit) 
  
3. ทํานอง (Melody) 

หมายถึงชุดของเสียงสูงต่ําท่ีไดถูกจัดวางไวอยางมีระบบแบบแผน ในลักษณะแนวนอน และยังถูกกํากับโดยชวงเวลา 
มีสวนประกอบสําคัญอยู 4 สวนดวยกันดังน้ี 

3.1 มีการเคล่ือนท่ี 3 ทางคือ ข้ึน ลง และซ้ํากับท่ี 
3.2 มีพิกัด Range พิกัดทางความส้ันยาว และพิกัดทางระดับเสียงสูงต่ํา  
3.3 มีรูปรางของทํานอง เกิดจากการเคล่ือนท่ีของเสียง 
3.4 มีจังหวะทํานอง เกิดข้ึนจากระยะส้ันยาวของเสียง 
การจัดระเบียบของทํานอง  เม่ือจะสรางบทเพลง แบงออกไดเปน ทํานองหลัก และทํานองตกแตง 
1. ทํานองหลัก เปนเน้ือทํานองท่ีแทจริงของเพลงน้ันๆ ซ่ึงนักดนตรีจะเรียกวา โจทยของเพลง หรือ Melody หลัก วง

ดนตรีแตละแบบจะมีเคร่ืองดนตรีท่ีบรรเลงทํานองหลัก หรืออาจจะเปนการรองก็ได ไมมีกฏตายตัว แลวแตผูประพันธจะสราง
เง่ือนไขข้ึนมา 

2. ทํานองตกแตง เปนการประดิษฐตกแตงทํานองหลักใหเกิดความไพเราะเหมาะสมกับเคร่ืองดนตรีแตละประเภท 
อาจเรียกวา การแปรทํานอง (เด่ียวและหมู), การดนทํานอง "คีตปฏิภาณ" (Improvisation) ซ่ึงนักดนตรีจําเปนตองใชทักษะข้ัน
สูง 
  
4. สีสันของเสียง (Tone Color) 
           เปนลักษณะเฉพาะตัวของเสียงของเคร่ืองดนตรีหรือเสียงรองของมนุษยท่ีแตกตางกัน เกิดจากแหลงกําเนิดเสียงท่ีมี
ความแตกตางกัน หรือสีสันจากวิธีการบรรเลง วัสดุท่ีใชทําเคร่ืองดนตรีมีความหลากหลาย รูปทรง ขนาดในการสราง  

4.1 คุณลักษณะของเสียงท่ีเกิดจากวิธีการบรรเลง สามารถแยกออกไดเปน  2  กลุม ดังน้ี 
                       4.1.1   กลุมท่ีมีเสียงราบเรียบ กลุมน้ีไดแกเคร่ืองเปา และเคร่ืองสี ลักษณะเสียงท่ีไดจะมีความตอเน่ืองกัน
ของเสียง 
                       4.1.2   กลุมท่ีมีเสียงไมราบเรียบ ประกอบดวยเคร่ืองดนตรีตระกูลเคร่ืองตีและดีด ซ่ึงสามารถผลิตเสียงได
เพียงคร้ังละหน่ึงเสียง หากตองการผลิตเสียงท่ียาว ก็จะตองตีและดีดหลายๆคร้ังตามความยาวของจังหวะ 
             4.2   วัสดุท่ีใชทําเคร่ืองดนตรี แตกตางกันตามลักษณะทางวัฒนธรรมและส่ิงแวดลอมของสังคมและเทคโนโลยี 
ความแตกตางกันน้ีเปนปจจัยท่ีสําคัญซ่ึงกอใหเกิดความแตกตางกันในดานสีสันของเสียง 
             4.3 ขนาดและรูปทรง ความแตกตางดานขนาดและรูปทรงกอใหเกิดความแตกตางในดานสีสันของเสียง ในลักษณะ
ของความสัมพันธตางๆ เชน วัสดุท่ีใชทํายาว เสียงจะต่ํา วัสดุท่ีใชทําส้ันเสียงจะสูง  
  
5. เสียงประสาน (Harmony) 

เกิดข้ึนจากการจัดกลุมความสัมพันธของเสียงตางๆท่ีไดจากท้ังในแนวต้ังและจากแนวนอน ผลของการประสานเสียง 
อาจเปนไดท้ังเกิดความกลมกลืน, กลมกลอม หรือความขัดแยง, กระดาง 
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เสียงประสาน อาจอยูในรูปของคูเสียง คือ เสียงท่ีเกิดข้ึนพรอมกัน 2 เสียง (Interval) และในรูปของแนวประสาน
หรือคอรด Chord ซ่ึงเกิดจากเสียงท่ีเกิดข้ึนพรอมกันต้ังแต 3 เสียงข้ึนไป  

การนําเสนอเสียงประสาน มีท้ังการนําทํานองหลักและเสียงประสาน ในรูปแบบของคอรด มาบรรเลงพรอมกัน เรียก
วาการสรางพ้ืนผิว(Texture) พ้ืนผิวของดนตรีเกิดจากความสัมพันธระหวางทํานองกับการประสานเสียง พ้ืนผิวแบงออกเปน 4 
ประเภท ตามลักษณะของทํานอง ดังน้ี  

5.1 Monophonic Texture​ หมายถึง พ้ืนผิวท่ีมีแนวทํานองเพียงแนวเดียว ไมมีเสียงประสาน พ้ืนผิวเสียงใน
ลักษณะน้ีถือเปนรูปแบบการใชแนวเสียงของดนตรีในยุคแรกๆ ของดนตรีในทุกวัฒนธรรม 

5.2 Homophonic Texture​ หมายถึง พ้ืนผิวท่ีมีแนวประสาน (Chords) สนับสนุนทํานองทําใหแนวทํานองเดียว
เดนชัดมากข้ึน การเคล่ือนท่ีของแนวทํานองจะเคล่ือนไปในแนวนอน ในขณะท่ีกลุมเสียงประสานสนับสนุนจะเคล่ือนไปในแนว
ต้ัง 

5.3 Polyphonic Texture​  หมายถึง พ้ืนผิวท่ีมีแนวทํานองหลายแนว (ต้ังแตสองแนวทํานองข้ึนไป) แตละทํานอง
จะมีลักษณะเฉพาะตัวเดนชัดเทาเทียมกันและเปนอิสระจากกัน แตมีความสัมพันธกันทางการประสานเสียงดวย  

ลักษณะแนวเสียงประสานอยางน้ีมีวิวัฒนาการมาจากเพลงชานท (Chant) ซ่ึงมีพ้ืนผิวเสียงในลักษณะของเพลง
ทํานองเดียว (Monophonic Texture) ภายหลังไดมีการเพ่ิมแนวขับรองใหมเขาไปโดยน้ีจะใชระยะข้ันคู 4 และคู 5 และ
ดําเนินไปในทางเดียวกับเพลงชานทเดิม การดําเนินทํานองในลักษณะน้ีเรียกวา “ออรกานุม” (Organum) นับไดวาเปนยุคเร่ิม
ตนของการประสานเสียงแบบ Polyphonic Texture หลังจากคริสตศตวรรษท่ี 14 เปนตนมา แนวทํานองประเภทน้ีไดมีการ
พัฒนากาวหนาไปมาก ซ่ึงเปนระยะเวลาท่ีการสอดทํานอง (Counterpoint) ไดเขาไปมีบทบาทเพ่ิมมากข้ึนในการตกแตงพ้ืนผิว
ของแนวทํานองแบบ Polyphonic Texture 

5.4 Heterophonic Textur​e พ้ืนผิวหลายแนวทํานองท่ีเกิดจากทํานองหลักทํานองเดียวกัน แนวทํานองตางๆ เกิด
ข้ึนจากการแปรทํานองหรือจากการตกแตงเพ่ิมเติมในทํานองของเคร่ืองดนตรีตางชนิดกัน 
 
6. คีตลักษณ (Forms)  
             เปนการหลอมรวมองคประกอบยอยตางๆของดนตรี ท้ังจังหวะ วลีและประโยคเพลง ทํานองเพลง สีสันของเสียงให
เดินไปในทิศทางเดียวกัน ไมมีขอจํากัดวา ความยาว ส้ัน จํานวนทอน ความชา-เร็ว คีตลักษณเปนแนวทางในควบคุมโครงสราง
ของเพลงใหมีลักษณะท่ีแตกตางและแยกแยะทํานองเพลงในแตละบทเพลงได สาระสําคัญของคีตลักษณแบงเปน 

6.1  รูปแบบของเพลง 
6.2   ลีลาของเพลง 

 
7. การส่ืออารมณของบทเพลง (Expression)   

เปนการส่ือสารเน้ือหาสาระของบทเพลงแตละเพลงใหผูฟงเกิดอารมณรวมกับผูขับรองหรือผูบรรเลง  
ประเด็นของการส่ืออารมณ เชน ส่ือความสุข ความรัก ความต่ืนเตน ความฮึกเหิม ความสนุกสนาน ความเศราโศก 

เปนตน  
การแสดงอารมณเพลงไมจําเปนตองมีเน้ือรอง แตอาจส่ือผานลีลา จังหวะ ทํานองเพลง การประสานเสียง ความดัง-

เบาของบทเพลง ความชา-เร็วของเพลง และลักษณะของเคร่ืองดนตรีแตละประเภทท่ีนํามาส่ือเปนบทเพลง 
 
8. แบบแผนของบทเพลง (Style)  

แบบแผนของบทเพลง แสดงถึงคุณลักษณะทางดนตรี วัฒนธรรมของแตละทองถ่ิน  ความนิยมและยุคสมัยของ
บทเพลง 
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